PEMERINTAH KABUPATEN PASURUAN
40) DINAS PEMUDA DAN OLAHRAGA

Kompleks Perkantoran Pemerintah Kabupaten Pasuruan
Jalan Raya Raci Km. 9, Bangil, Pasuruan
Pos-el dispora.kab.pasuruan@gmail.com

Pasuruan, 15 September 2026

Nomor : 400.5/1164/115/2026

Sifat :  Penting

Lampiran : 1 (satu) lembar

Hal :  Permohonan Pembawa Acara

Sdri.  lImiyatus Sholicha

di
Pasuruan

Bersama ini kami beritahukan bahwa Dinas Pemuda dan Olahraga
Kabupaten Pasuruan akan melaksanakan kegiatan Pelatihan Content Creator Bagi
Pemuda Tahun 2026 (Sesi 2 - Basic). Sehubungan dengan hal tersebut mengharapkan
kehadiran Saudari untuk menjadi Pembawa Acara pada kegiatan tersebut, yang akan
dilaksanakan pada:

Hari, Tanggal : Rabu, 16 September 2026
Waktu : 07.00 WIB s.d. Selesai
Tempat . Tanjung Plaza Hotel,

JI. Wilis No.7, Semeru, Kecamatan Prigen, Kabupaten Pasuruan.

Demikian atas perhatian dan kerja samanya disampaikan terima kasih.

KEPALA DINAS PEMUDA DAN OLAHRAGA
EN PASURUAN

MOHAMMAD AGUS MASJHADY, S.Sos., M.Si.

Pembina Utama Muda, (IV/c)
NIP. 197008291991011001

Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan oleh Balai Besar Sertifikasi Elektronik (BSrE), Badan Siber dan Sandi Negara (BSSN).



Lampiran : 1
Tanggal : 15 September 2026
Nomor : 400.5/1164/115/2026
Hal : Permohonan Pembawa Acara
JADWAL KEGIATAN
PELATIHAN CONTENT CREATOR BAGI PEMUDA TAHUN 2026
(SESI 2 - BASIC)
WAKTU
NO KEGIATAN KETERANGAN
START| END | DURASI
Hari Pertama
1 | 07.00 | 07.30 |30 menit | Registrasi Peserta Panitia
. | Pembukaan Kadispora
2 | 07.30 | 08.00 |30 menit —
Pre-Test Panitia
Materi 1: Visi Daerah: Optimalisasi Kadispora
3 | 08.00 | 10.00 | 2jam |Pemuda dalam Ekosistem Ekonomi Kreatif | Mohammad Agus Masjhady,
Digital S.Sos., M.Si
4 | 10.00 | 10.15 |15 Menit | Coffe Break Panitia
Materi 2: Pengantar limu Komunikasi Akademisi
5 110.15 | 1215 | 2jam | Massa & Etika Bermedia Sosial (UU ITE Bhekti Setyowibowo,
Dasar) S.lkom., M.Si
6 | 12.15 | 13.00 |45 Menit | Ishoma Panitia
Materi 3: Content Planning & Strategy: Praktisi
7 | 13.00 | 15.00 | 2jam | Membangun Identitas Visual (Niche), Riset | Yura Bachtiar Abdul Chayyi
Ide, dan Penyusunan Content Calendar Purwono, S.Ds
8 | 15.00 | 16.00 | 1jam | Evaluasi Kegiatan Panitia
Hari Kedua
1 | 07.00 | 07.30 | 30 Menit| Registrasi Peserta Panitia
Materi 4: Dasar Fotografi & Videografi Praktisi
2 | 07.30 | 09.30 | 2jam | Menggunakan Smartphone (Komposisi, Yura Bachtiar Abdul Chayyi
Pencahayaan) Purwono, S.Ds
3 | 09.30 | 09.45 | 15 Menit | Coffe Break Panitia
. Materi 5: Pengenalan Aplikasi Editing Praktisi
410945 11145 | 2jam Video di HP dan Dasar Pengeditan M. Irfan Nuari CNN, S.IKom
5 | 11.45 | 12.30 |45 Menit| Ishoma Panitia
Praktisi
Materi 6 + Praktik: Hunting Video Singkat | Yura Bachtiar Abdul Chayyi
6 | 12.30 | 15.30 | 3jam | (Reels/TikTok) & Praktek Editing Purwono, S.Ds
Langsung Praktisi
M. Irfan Nuari CNN, S.IKom
7 | 15.30 | 16.00 | 30 menit | Evaluasi Kegiatan Panitia
Hari Ketiga
1 | 07.00 | 07.30 |30 Menit| Registrasi Peserta Panitia
, Materi 7: Personal Branding & Storytelling Praktisi
2 10730 10930 | 2jam untuk Content Creator Yudi Alfan, S.IKom
3 | 09.30 | 09.45 | 15 Menit | Coffe Break Panitia
Materi 8: Digital Copywriting & SEO Dasar:
. Optimasi Judul, Deskripsi, dan Hashtag Praktisi
410945 11145 | 2jam untuk Keterlibatan (Engagement) Yudi Alfan, S.IKom
Maksimal
5 |1 11.45 | 12.30 |45 Menit| Ishoma Panitia
Materi 9: Membaca Algoritma Platform Praktisi
6 | 12.30 | 14.30 | 2jam | (TikTok/IG/YouTube), Analisis Insight Yudi AI;:n I::,IlKom
Dasar, dan Strategi Distribusi Konten T
7 | 1430 | 1530 | 1jam | Evaluasi Kegiatan Panitia
8 | 15.30 | 16.00 |30 menit| Penutupan & Post-Test Panitia
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